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Téma mésice: Martingale, cesta do pekel!

Casto ¢lovék narazi na krasné povidacky, jak navySovani
vkladi na internetové ruleté clovéku podle urcitych
pravidel vydélava konstantné nékolik stovek az tisic Ké
kazdy den.

Obgéas narazi na jesté krasnéjsi povidacky, jak navysovani
vkladl krasné funguje v kurzovém sazeni. Aby bylo od
zacatku jasno, ta cesta do pekel se tyka navySovani vkladu
v pfipadé prohry = Martingale.

Kdyz premyslym jak vam nejlépe popsat zakladni princip a
fungovani Martingale, tak si trochu ulehéim préaci, protoze vse je krdsné popsané na Wikipedii - odkaz
http://cs.wikipedia.org/wiki/Martingale.

Martingale [mdrtyngejl] je strategie
sazeni v hazardnich hrach. Jeji
zakladni varianta se tyka her, kde se
hra¢i v pripadé vyhry vyplaci
dvojnasobek vkladu (napf. sazeni na
barvu v ruleté). Martingale spociva
ve zdvojndsobeni vsazené c{astky v
pfipadé prohry v minulém kole. V
pripadé vyhry se tak hraci jeho

Ukazka lakavé reklamy s jesté lakavéjsim obrazkem
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w! Les Martingales : méthodes pour gagner a la roulette

prohrané penize vrati zpét jesté s
plvodni vsazenou c¢astkou navic.
Ackoliv strategie vypada lakavé, ve
skutecnosti by byla vyhodna pouze za
predpokladu, Ze by  sdzejici
disponoval  nekone¢né  velkymi
prostfedky. Jinak je z matematického
hlediska strategie pro hrace vidy
nevyhodna, a to tim vice, ¢im déle

Dies centaines de méthodes préfendent avoir ke secret pour vainore |8
rouletts at gagner le jackpod au casing en moins de temps qu'l na faut
pour |e dira.

Maturallement. si cela &tait wrai, las auteurs de ces méthodes
gagneraient une forlune en joanl pour eus miime

Les marmingales ne sont jamais fiables 3 T00% !

Cepandant, il existe des méthodes qui permettant de gagner, &n
couplant des montantes assocides 3 des gestions financigras

Ces méthodes ne sonl pas Rables dans b lemps, ¢ casing finit loujurs
mathimatiquement par reprendre Favantage. Cependanl, il @51 aussi vrai
quiutiliser plusieures variantes el méthodes permet 4 celaing joueurs de
tirer leur &pangle du jeu. Certains prétendant méme Ere réguibsremsant

, .y ’ o t!
hraje. Rychly exponencidlni rlst e

nutnych sazek v pripadé po sobé
jdoucich proher totiz vede k bankrotu
hrace, ktery vlastni jen konecné
prostfedky. Navic systém naradzi na
fadu praktickych problém, jako je
horni hranice povolenych sazek,
které jeho uZiti jesté vice omezuji.
Nékdy se uvadi, Zze divodem omezeni sazek v kasinu je pravé omezeni hracli hrajicich martingale, nicméné predpoklad,
ktery za tim stoji, je chybny. Takovy hra¢ nema z dlouhodobého hlediska Zddnou matematickou vyhodu oproti jinym
systémuUm sazeni ¢i dokonce proti naprosto ndhodnému pokladani sazek.

Ces méthodes peuvent Slre valables plus de 50% de temps de jeu, mais peuvent entrainer volre parle, l2s 20 % restant... Nos
jousiars passionngs du fooum de la rouletle pourronl vous en parler un pew ples _ &3t donc consaille da jouer sur des penodes
coltes el de guiter 1a table lersque vous des pesitif |

Les montantes ou progressions st des mémnodes qui consistent 3 SUpmentsr les mises en cas de perte afn dessaEyer de
récupérer tout ou partie de celle-cl, pour dégager un bénéfice.

Las gestions financiéras consistent 3 basar la mise de dapart sur un powcantaga du capital que lon vaul risquer.
Dians tous les cas § eslimportant de bien connailre les limiles des mises maxi 3 une table afin de pouvoir profiter au masimum de
ces lechnigues de jeu

1l st recommanté également de SEvoir < améter aprés un beau gain . 1e temps est Fami ou casinatier |

Matematicka analyza jednoho kola

Definujme jedno kolo jako posloupnost po sobé jdoucich proher nasledovanych vyhrou nebo po sobé jdoucich
proher, které vedou k bankrotu hraée. Pokud hrac vyhraje, hraje opét od zdkladni ¢astky a zacind tak dalsi kolo.
Takto definované kolo ndm umozni rozdélit priibézné vkladani sazek na jednotliva kola. Nyni budeme analyzovat
oCekavané vyhry v jednom kole.
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Necht g je pravdépodobnost prohry (napf. v americké ruleté s dvéma nulami pfi sazce na barvu, sudou-lichou,
malou-velkou 20/38, v evropské 19/37). Necht B je ¢astka, kterou vkladame jako prvni, a necht n je pocet sazek,
které mlZete v radé prohrat, nez zbankrotujete.

Pravdépodobnost, Ze prohrajete viech n sazek je g". Celkovéa &astka, kterou v tomto pfipadé prohrajete je
n
S B-271=B(2" 1)
i=1

Pravdépodobnost, Ze neprohrajete viech n sazek je 1 - g". Pokud neprohrajete viech n sazek, pak vyhrajete
Castku B (prvni vloZené penize). O¢ekavana vyhra za toto jedno kolo je to, co v prlméru vyhravate, minus to, cov
primeéru prohravate, tedy:

(1-¢")-B—q"-B(2" - 1) = B(1 - (29)")

Kdykoliv je pravdépodobnost prohry g > 1/2, je vyraz 1 - (2q)" < 0 pro vdechna n > 0. To znamena, 7e v jakékoliv
hie, ve které je vétsi pravdépodobnost prohry nez vyhry dané sazky (napf. ruleta), v priiméru v kazdém kole
ztracite penize. Navic ¢im vicekrdt jste ochotni vsadit, tim vic prohravate.

Priklad

Pfedstavte si, Ze mate k dispozici k sazeni napf. 6300. Vsadite 100 (ve vySe zminéném vzorci to znamena B = 100)
na prvni roztoc€eni. Kdyz prohrajete, vsadite 200 na druhé roztoceni, v pripadé dalsi prohry 400 na treti, 800 na
Ctvrté, 1600 na paté a 3200 na Sesté.

Pokud napf. vyhrajete hned po prvnim roztoceni, ziskate 100 navic a zacnete martingale znovu.

Pokud napft. prohrajete 100 po prvnim roztoceni a vyhrajete 200 po druhém, ziskate opét Cisty zisk 100 a
martingale se opét zacina od znova.

Pokud prohrajete prvnich pét roztoéeni, prohrajete celkové 3,100 (3,100 = 100 + 200 + 400 + 800 + 1600). Na
Sesté roztoceni vsadite 3200. Pokud vyhrajete, opét mate Cisty zisk 100.

Pokud prohrajete prvnich Sest roztoceni, prohrajete celkem 6300, cozZ je cela suma, kterou jste méli k dispozici, a
tak uz vklad nemUzete v dalSim kole zdvojnasobit (ve vzorci vySe tedy n = 6). V tomto bodé v martingalu
nemUzete pokracovat.

V tomto ptipadé je pravdépodobnost prohry 6300 (kdy v martingalu jiz nemUGzete pokracovat) rovna
pravdépodobnosti Sesti po sobé jdoucich proher. To v pfipadé napf. americké rulety (g = 20/38) ¢ini (20/38)"6 =
2.1256%. Pravdépodobnost vyhry 100 je rovna 1 minus pravdépodobnosti 6 po sobé jdoucich proher, v nasem
pripadé tedy 1 - (20/38)"6 = 97.8744%.

e Ocekdavana hodnota vyhry tedy Cini (100*0.978744) = 97.8744 (moZna vyhra ndsobena pravdépodobnosti této
vyhry).

e Ocekdavana hodnota prohry pak (-6,300*0.021256)= -133.9128 (mozZna prohra nasobena pravdépodobnosti této
prohry).

e Ocekdavana hodnota celé strategie tedy cini -36.034 (o¢ekdvana vyhra minus o¢ekavana prohra).

Alternativni pfistup

Pfedchozi uvahy byly zaloZzeny na hledani oéekdvané hodnoty vyhry ¢i prohry, tedy vztahu mezi tim, jaka je
pravdépodobnost, Ze prohrajeme, a kolik v tom pfipadé prohrajeme. MlzZeme k problému pfistoupit i odjinud a
ptat se, jakd je pravdépodobnost, Ze uzitim martingalu nezbankrotujeme dfive, nez zdvojnasobime ¢astku, s
kterou jsme do kasina pfisli.

Vezmeme-li v Uvahu stejné podminky jako vyse, mliZeme se ptat, jaka je pravdépodobnost Sesti po sobé jdoucich
proher, kdyZ sazime jen na cervenou/cernou ¢i sudou/lichou. Ackoliv pravdépodobnost Sesti po sobé jdoucich
proher ze Sesti roztoceni je vcelku mala (2.1256%), s rostoucim poctem roztoceni stoupa velmi rychle.
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